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LİSE BİLGİSAYAR BİLİMLERİ DERSİ ÇALIŞMA SORULARI 

1) 

 

A)      C)  

 

B)       D)  

 

 

2)  

 

 

A)     C)    

 

B)      D)  

 

 

3)   blok kodunun görevi 

hangisidir? 

A) Nesneyi hareket ettirir. 

B) Nesnenin hareketinin zaman kontrolünü sağlar. 

C) Nesneyi ekranda ilgili yöne götürür. 

D) Nesne ekranda kenara çarparsa geri döndürür. 

 

4) Hangisi Scratch Programında bir menü değildir? 

A) Hareket             B) Kontrol          C) Sabitler     

D)Değişkenler 

 

5)  ve  arasında geçiş yapabilmek 

için hangi blok kodu kullanmak gerekir? 

A)     B)   C)  

D)  

 

6) Bir karakterin sesini düşürmek için hangisini 

kullanmak gerekir? 

A)    B)  C)  

D)  

 

7) Aşağıdaki blok kodlardan hangisi olaylar 

menüsünde yer almaz? 

A) Boşluk tuşuna basılınca    B) Yeşil Bayrağa tıklanınca 

C) Bu kuklaya tıklanınca      D) 1 saniye bekle 

 

8)  

  
A) 1        B) 2        C)3               D)4 

 

9)  

 
 

 

Kedi karakterinin 

ilerlemesini 

sağlayan blok kod 

hangisidir? 

Kedi karakterinin 

KUZEY yönlü 

yürümesini 

sağlayan kod bloğu 

hangisidir? KUZEY 

Yandaki blok kodda 

koşul nereye 

yazılmalıdır? 

1 

2 

3 

4 
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10)  

 

11)  

 

 

12)  

 

13) 

 

 

14)

 

 

 

15) 

 

16) 

 

17) 

 

18) 

 

19) 

 

20) 

 

21) 
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22)

 

23) 

 

24) 

 

25) 

 

26) 

 

27) Aşağıdakilerden hangisi döngü bloğu değildir? 

A)    B)  

C)   D)  

28) “Programımızın amacı yukardan aşağı inen top 

kutudaki renk ile aynı renk ise hanemize 10 puan 

yazılsın”  

Bu program planında hangisi yoktur? 

A) Değişken    B) Şart     C) Algılama   D) Ses 

29) Bilgisayarımızın rasgele sayı üretmesini istersek 

hangisini kullanmalıyız? 

A)   B)  

C)       D)  

30)   simgesi ne anlama gelmektedir? 

A) Yeni bir kod ekle 

B) Yeni bir dekor( arka plan) ekle 

C) Yeni bir karakter ekle 

D) Yeni bir sayfa ekle 

Cevap Anahtarı : 1- B 2-B 3-D 4-C 5-B 6-B 7-D 8-A 

9-D 10-B 11-D 12-C 13-A 14-D 15-A 16-A 

17-B 18-A 19-D 20-C 21-B 22-A 23-A 24-A 

25-A 26-A 27-A 28-D 29-A 30-C        

 


