ARDUINO DERS NOTLARI

Arduino kolay bir sekilde cevresiyle etkilesime girebilen sistemler tasarlayabileceginiz, hem acemi hem de ileri dlizeydeki

elektronik meraklilarina hitap eden, kolayca programlanabilen ve Uzerine elektronik devre kurulabilen agik kaynakli bir
gelistirme platformudur.

Arduino uno acik kaynak kodlu gelistirme kartidir. Arduino Uno en yaygin kullanilan arduino kartidir.
14 dijital giris / ¢ikis'a (6 PWM cikist), 6 analog girise, bir 16 MHz kristal osilatore, bir USB baglantisina, bir gli¢ girisine, bir
ICSP basligina ve bir reset diigmesine sahiptir.

Led devreleri, Robot projeleri, Cevre etkilesimli projeler, Otomasyon sistemleri gibi uygulamalari gerceklestirebilirsiniz.

Aslinda bu soruyu saydiklarimizla sinirlandirmamak daha uygun olur. Clinkl Arduino ile hayal gliciinlizi kullanarak bir
cok uygulama gerceklestirebilirsiniz. Otomatik cicek sulama, otomatik balik yemleme, kamera zamanlama,
programlanabilir trafik isiklart..

Devre elemanlari
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Direng

Arduino Karti
Bread Board
Atlama Kablosu
Diyot

(Jumper)

Led ( Light Emitting Diode)

Direng

Basma Butonu
Potansiyometre
Foto Direng
Buzzer

Sicaklik sensori
Transistor

Dc motor
Servo Motor
Role

Entegre

Mikrokontrolori

Calisma Voltaji 5v
Onerilen Giris Voltaj 7-12V
Giris Voltajinin Limitleri 6-20V

Dijital Giris-Cikis Pinleri
Analog Giris Pinleri 6

GND Pin sayisi

ATmega328P

14 (6’st PWM 06zellikli)

3

: Akimi sinirlamaya yarayan devre elemanidir. Devreye uygulanan gerilim ve akim bir ugtan diger uca ulasincaya
kadar izledigi yolda bir takim zorluklarla karsilasir. iste bu kuvvetlere DIRENG denir. R ile gdsterilir. Birimi OHM’dur.

Say1

Sayi

Carpan

Tolerans

Asagidaki tabloda direnglerin tizerlerindeki renklere karsilik gelen sayisal degerler verilmistir.

L Direnglerin degerleri, direng renk kodlari
ile belirlenir.

L Direng renk kodu kullanilan bu sistemde,
direngler dort, bes veya alt1 renkli olarak
imal edilirler.

| SAVI CARPAN TOLERANS

0 10°=1 -

L 10'=10 %1

2 10°= 100 %2

3 10*= 1000 -

4 10*= 10000 -

5 10%°=100.000 % 0,5

6 10%=1.000.000 %0,25

7 107=10.000.000 % 0,1

3 10%=100.000.000 -
Beyaz 9 10°=1.000.000.000 -
Altin R 0,1 %5
Gimig 0,01 %10

Direncgler seri baglanir ise degerler toplanir.
iki adet 10 Q direnc seri baglanirsa 20 Q direnc elde edilir.

iki adet 10 Q direng paralel baglanirsa 5 Q direng elde edilir.



http://www.atmel.com/Images/Atmel-42735-8-bit-AVR-Microcontroller-ATmega328-328P_Datasheet.pdf

Renklerin say degerlerini kolayca akilda tutmak igin “Sokakta Sayamam Gibi"” ifadesi ezberlenebilir.
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Direncin en kiigiik birimi
ohm(Q) dur.

1000 Q = 1KiloOhm (k Q)
1000 k Q =1megaOhm (m Q)

Altin
Kirmizi Mor  Kahverengi % 5 Tolerans

2 7 1 270 Ohm (Q)

cinsinden deger olur. Son renk ise tolerans degerini gosterir. Ornegin yukandaki direng %5 alt ve (st degerler
icin kullanilabilir.

Arduino Uno:
Haberlesme Pinleri : RX, TX : Serial out TX -0 Serial in RX -1
Pwm : Dijital pinlerden analog ¢ikis alinabilmesi, 3,5,6,9,10,11 pinler
0 ile 5 arasinda deger alabilir. V=l.R
Analog Giris-Cikis: A0, A1, A2,A3,A4,A5
Dijital Giris-Cikis Pinleri: 14 Dijital Pin ,akim var yada yok, 1000mA(miliamper)=1A

Sv gerilim i¢in high komutu verilir anot ucu baglanir,
Topraklama icin low komutu verilir katot ucu baglanir.
Giris Cikis olma durumu kodlama ile belirlenir. (220 ohm direng kullanmak yeterli)
Direng: akim yavaslatir. Elektrik akimini, akisini,
gerilimi azaltan devre elemanidir.

Jumper : atlama kablosu (Arduino kart pinlerinde 40 mA akim vardir )

5V=0,020*R ise>R=250

Arduino karti 5V gerilim ile calisir.

Led: 151k yayan diyot.

Ledlerin anot ve katot olmak Uzere iki bacagi vardir.
Pozitif gerilime Anot + ucu, Led veya kartin zarar gérmemesi i¢in direng kullanilir.
Negatif ( GND-ground-topraklama ) katot — ucuna baglanir.
Diyot: Elektrigin tek yonde akmasina izin verir.

LEdler ise 20 mA ile ¢alisir.

Direng lede seri baglanir.

Kutuplari vardir. (Ters kutup —Glines enerjisi ile )

5V Akim Arduino 5V da galisir. Arduino'yu bilgisayara bagladiginizda aldiginiz gii¢ kurdugunuz devreleri ¢alistiracaktir.

Islemci ATMEL firmasinin Atmega

1slemcisini goriiyoruz. Yazdigimiz
programlar bu islemciye gonderilir.

ATMEGA 328
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ICPS Pinleri calistiginmi gosterir.

Bread Board
U Devre tahtasi ile projelerimizi lehim yapmadan kolayca kurabiliriz.
U Genel olarak icerisinde birbirine bagh hatlari barindiran devre tahtasi
Gzerine elektronik bilesenleri yerlestirerek projelerimizi ¢alisir hale getirebiliriz.

U Devre tahtasi Gizerinde bir birine baglantili paralel hatlar bulundurur.

O Sol ve sag yanlarda dikey olarak uzanan kirmizi ve mavi hatlar genellikle gerilim baglantilari icin kullanilir.

O Kirmizi hatta +, mavi hatta ise toprak hattini baglayip daha sonra devrenizin diger boélimlerinde bu hatlar
Gzerinden gerilimlere (gig¢) ulasabilirsiniz.

O Devre tahtalarinin degisik boyuttaki tiirleri olsa da temel 6zelligi aynidir. ihtiyaciniza ve kurmak istediginiz
devrelerin boyutlarina gore degisik tipte devre tahtalarini piyasada bulabilirsiniz.

Dijital ve Analog diinya
Dijital Dlinya = ya vardir ya yoktur.
Analog Diinya= Az ya da ¢oktur. (Belirli bir deger araligindadir)

Pinler (5V, 3.3V, GND)

. Arduino izerinde bulunan pinleri, jumper kablolar
yardimiyla devre tahtasina (breadboarda) baglariz.

. Her pinin farkli islevleri vardir. Numaralandinlmis olan bu
pinleri tek tek inceleyelim.

5V (4) ve 3.3V : Bu pinlerden 5 volt ve 3.3 volt degerinde gikig

gerilimi alabiliriz.

GND: Ground ‘un kisaltilmis halidir. Topraklama baglantisidir.
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Arduino UNO kartinda AO, A1, A2, A3, A4, A5 olmak lizere 6 adet analog pin bulunuyor.
Bu pinler 0 ile 1023 arasinda toplam 1024 adet sayisal deger aliyor ve veriyor.

DIJITAL SINYALLER ‘ | I_‘ _

Dupal Simyad T

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 12, 13 olmak {izere 14

adet dijital pin bulunuyor. = T

Bu pinler HIGH(yiiksek) ve LOW(alcak) degerlerini aliyor
Ve veriyor.

e,

Oniinde isareti gordigiiniz digital pinlerden analog

cikis alabiliriz. Bu pinlere PWM pinleri denir.

Ayrica bazi pinlerin 6zel fonksiyonlari vardir:

Serial 0 (RX) ve 1 (TX) : Bu pinler TTL seri data almak (receive — RX) ve yaymak (transmit — TX) igindir.
Harici kesmeler (2 ve 3) : Bu pinler bir kesmeyi tetiklemek igin kullanilabilir.

PWM: 3,5, 6, 9, 10, ve 11 : Bu pinler analogWrite () fonksiyonu ile 8-bit PWM sinyali saglar.

SPI: 10 (SS), 11 (MOSI), 12 (MISO), 13 (SCK) : Bu pinler SPI kitliphanesi ile SPI haberlesmeyi saglar.
LED 13 : Dijital pin 13 e bagh bir leddir. Pinin degeri High oldugunda yanar, Low oldugunda soner.

Arduino karti izerinde bulunan pinleri kullanmak igin pinleri giris veya cikis olarak ayarlamaniz gerekmektedir.

Dijital giris/cikis pinlerini kullandik fakat Arduino kartimizda bir de “Analog Input” kismi mevcut. Bu pinleri kullanarak
dijitalden analoda déniisiim yaparak voltaj okumamiz miimkiin.

Potansiyometre : Aslinda ¢cevremizde her giin kullandigimiz cihazlarin neredeyse hepsinde mevcut olan bir devre
elemanidir. Ornegin, miizik setimizin ses seviyesini degistirmek icin gevirdigimiz diigme bir potansiyometredir. En basit
aciklama ile potansiyometre, degerini elimizle gevirerek ayarladigimiz bir direngtir. Mikrokontrolci uygulamalarinda ise
genellikle gerilim bolici olarak kullanilir,_(Potansiyometre : Dedisen direnc)

Potansiyometre bir direng tlrldir. Fakat diger direng tiirlerinden ayrilan en biiylk 6zelligi ise direng
degeri degistirilebilir olmasidir.



Analogdan Dijitale Ceviriciler (Analog-to-Digital Converter, ADC)

Arduino UNO kartimizdaki islemcide, 10-bit ¢dzlinlrlige sahip analogdan dijitale donistirici (ADC — analog to digital
converter) mevcuttur. Peki, bu 10-bit ne anlama geliyor? Bildigimiz lizere Arduino’muzun mikrokontrolclisti 5V gerilimle
calismakta. Bu mikrokontrolciide sahip oldugunu soyledigimiz 10-bit ADC, OV ile 5V arasi gerilimleri 210 = 1024 adim
hassasiyet ile okuyabilir. Yani analog input pinlerinden birine verecegimiz OV gerilim bize 0 degerini; ayni sekilde 5V
gerilim ise 1023 degerine denk distyor.

iki ¢ikis pini 5 Volta baglandiginda ortadaki pin potansiyometredeki kontrol diigmesinin konumuna gére 0V ile 5V
arasinda cikis verir.Potansiyometreyi bir yone cevirdigimizde yan yana olan iki bacaginin direnci degisir. Bunu bir
multimetreyle dlcerek gorebiliriz. '

Potansiyometre Baglantilari

1. Pin 2. Pin 3. Pin

+5 volt Analog GND
Girig

Butonlar:

O Butonlar mikroislemcilerle yapilan her proje 6nemli elemanlardir. Yazilan programlari ¢alistirmada ya da calisan
programlara aninda midahale icin butonlar kullaniimaktadir.

U Butonlar 6nemli ¢linkii mikroislemciler ile yapacagimiz herhangi bir robotik uygulamada, robota bu butonlar
sayesinde yon verme gibi bir secenegimiz bulunmakta. Oyuncak arabalar igin git/gel komutlari gibi.

Arduino UNO'da sadece reset butonu oldugu i¢in bu butonu kendimiz harici olarak ekleyecegiz.

Rgb Led: Yanip sonen bir LED’den daha eglenceli sey nedir sizce? Tabi ki renkli LED'ler! RGB, yani red-bluegreen LED'ler
3 adet renk barindiran ve her tir renk icin kombin edilebilen bir diyot tlridir. Bu

devrede Bir RGB LED kullanarak nasil renk kombinasyonlari olusturabileceginizi 68reneceksiniz. Her bir diyotun
parlakhgina bagli olarak neredeyse biitiin renkleri elde etmeniz mimkiin.

DEVRE TASARIMI ( Arduino Led Yakip Sondirme (Blink- Dijital Pinler)
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LED’in kisa bacagini(-) kart tGizerindeki GND (Toprak, -) pinine, 7a

uzun bacagini(+) ise 250 ohm’luk direng ile 9 nolu dijital giris ¢ikis pinine baglayin.

UYARI - LED lamba bir diyot oldugu icin devrenize baglarken + (arti-anot) ve

— (eksi-katot) bacaklarini dogru sekilde bagladiginiza dikkat edin. - -
+ +

UYARI -Arduino 5V ile ¢alisir. LED ise yaklasik 20mA akima ihtiya¢ duyar. LED’i
Gl | ) direkt olarak Arduino’ya baglarsak LED veya Arduino zarar gérebilir. Bu yiizden
yaklasik olarak 250 ohm direngle birlikte takmaliyiz. (V=ixR > 5=0,02xR > R=250 ohm)



http://vnyz.xyz/wp-content/uploads/2019/10/led_blink-2.png
http://vnyz.xyz/wp-content/uploads/2019/10/led_blink_2.png
http://vnyz.xyz/wp-content/uploads/2018/11/2018-11-29_112924.png

2- ARDUINO IDE (Arduino Led Yakip Sondiirme (Blink- Dijital Pinler))
1. void setup() {
pinMode(9,0UTPUT); //9 nolu pine cikis gorevi verdik.

}

void loop() {

digitalWrite(9,HIGH); //9 nolu pine eneriji(sinyal) ver. (HIGH-YUKSEK-1)
delay(1000); //1000 milisaniye bekle. (1000 milisaniye=1 saniye)
digitalWrite(9,LOW); //9 nolu pine enerji(sinyal) verme. (LOW-DUSUK-0)
. delay(1000); //1000 milisaniye bekle. (1000 milisaniye=1 saniye)

10. }
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ARDUINO KOMUTLARI, ACIKLAMALARI VE ORNEK KULLANIMLARI
-// — Tek Satirlik Aciklama yazmak icin kullandigimiz isarettir. // isaretini yadigimiz kisimdan sonra satirdaki yazilari
program atlar. Birden fazla satirda aciklama eklemek icin /* */ isaretini kullaniriz.

UYARI — Kodlarinizi { } (stsli parantez) arasina yazmalisiniz.

pinMode() \\pinMode komutu belirtilen pini giris veya ¢ikis olarak ayarlar. pinMode(pinNo,mod); Seklinde yazilir

-pinMode() — Kartin Gzerindeki bir pinin hangi gérevde c¢alisacagini belirler. pinMode(pin,gérev);
pinMode(pinNo,INPUT); pinMode(pinNo,OUTPUT);

ilk parametre elemanin takili oldugu pin nosu, ikinci parametre ise o pine hangi gérevi verecegimizi belirleriz.
pinMode(10,INPUT); \\ 10 Nolu pin Giris olarak tanimlandi.

pinMode(13,0UTPUT); \\ 13 Nolu pin Cikis olarak tanimlandi.

Dijital bir pin cikis olarak ayarlandiginda, ayarlanan pine LOW veya HIGH yazmak icin kullanilir. LOW degeri pini OV (GND)
seviyesine ceker, HIGH degeri ise arduino nun cikis voltaji olan +5V a yikseltir. Ancak bu Arduino DUE gibi kartlar 3.3V ile

cahistigiicin cikista 3.3V alinir.

digitalWrite(pinNo,HIGH); veya digitalWrite(pinNo,LOW); seklindedir.
1. Parametre hangi pinin kullanilacagi,

2. parametre ise pinin durumu.

digitalWrite(7,HIGH); \\ 7 nolu pinden 5V ¢ikis verildi (Lojik-1)
digitalWrite(9,LOW); \\ 9 nolu pinden 0V cikis verildi (Lojik-0)

-digitalWrite() — Herhangi bir dijital ayagin ¢ikis vermesi icin kullaniriz. digitalWrite(pin,deger); ilk parametre hangi pine
¢ikis vericeksek o pinin nosu, ikinci parametre ise o pinin alacagi degeri yazariz. Bu kisimda iki deger

yazabiliriz; HIGH (YUKSEK-1) veya LOW (DUSUK-0).

IPUCU- HIGH degeri yazildiginda o pinden 5V 25mA civarinda elektrik ¢ikisi olur. LOW degeri yazildiginda ise elektrik
cikisi kesilir.

digitalRead()

Dijital giris olarak tanimlanan bir pin izerindeki degeri okur ve bir sonug¢ dondiiriir. Bu sonug HIGH veya LOW dur. Biz bu
sonuca gore islemler yapabiliriz. En basit 6rnek olarak buton verilebilir. Butona basildiginda digitalRead() fonksiyonu bize
HIGH degeri dondiirlr ve led yanar. Kullanimi : digitalRead(pin) seklindedir. Buradaki “pin” bizim giris olarak
ayarladigimiz pin numarasidir. Veya pin numarasini atadigimiz degisken olabilir.

Arduino ile PWM sinyalin iiretilmesi — analogWrite(pin, deger) : Analog olarak ¢ikis sinyalinin

Uretilmesi analogWrite(pin, deger) komutu ile yapiimaktadir. Pin yazilan kisma ¢ikis alinmak istenen pinin numarasi
yazilirken, deger olarak belirtilen kisma 0-255 araliginda bir deger girilmelidir.

Ornegin analogWrite(6, 255); yazildiginda Arduino’nun 6. Pininden 5 Voltluk gerilim alinabilir.

analogWrite(6, 127); vyazildiginda ise 6. Pinden yaklasik olarak 2.5 Voltluk bir gerilim alinir.



Ornek Kod

int ledPin = 10; // LED 10 numarali pine baglandi
void setup()
{ pinMode(ledPin, OUTPUT); // ledPin ( pin 10 ) cikis olarak ayarlandi }
void loop()
{ digitalWrite(ledPin, HIGH);  // Led Yaniyor
delay(1000); // 1 saniye bekliyoruz
digitalWrite(ledPin, LOW); // Led Soéniyor
delay(1000); // 1 saniye bekliyoruz }

Not: digitalWrite(ledPin,HIGH) yerine digitalWrite(10,HIGH) yazabilirdik
Yukaridaki 6rnek ile arduino nun 10. pini ¢ikis olarak ayarlandi ve 1 saniye aralikla 10. numarali pin durumu degistildi. 10
numarali pine bir led baglayarak ledin 1 saniye aralikla yanip sondigini gorebiliriz.

Ornek Kod

int ledPin = 13; //LED 13 numarali pine baglandi
intinPin=7; // Buton 7 numarali pine baglandi
intval=0; // Okunan degerin saklanacagi degiskenimiz
void setup()
{ pinMode(ledPin, OUTPUT); // Dijital 13 Numaral pin ¢ikis olarak ayarlandi
pinMode(inPin, INPUT); // Dijital 7 Numarali pin giris olarak ayarlandi }
void loop()
{ val =digitalRead(inPin); // Giris pinimizin degeri okunuyor.
digitalWrite(ledPin, val); // Giris pininden okunan deger ledPinine yaziliyor. }
-void setup() {...} — Arduino calistigl anda ytklenmesi gereken ayar ve kurulum kodlari buraya yazilir.

void setup() {
//led pinleri, motorlar, sensorler, vs..

}

-void loop() {...} — Projemizin ¢alismasi i¢in gerekli olan kodlarin yazildigi alandir.

-delay() — Parantez icine yazilan sayi degeri kadar milisaniye program bekler. (1000 milisaniye = 1 saniye)

loop()
setup() { {
. (9, HIGH):
(9, DUTPUT); delay(1000);
(9, LOW);
} delay(1000);

pinMode komutu ile bir pini Girig olarak yonlendirmek igin INPUT,
¢ikis olarak yonlendirmek icin ise OUTPUT deyimi kullanilir. }



Degisken Tanimlama

Arduino Etkinlikler :

Buton ile led yakma (buton iki kere bas), i nt Val —_

Potansyometre ile led parlaklig,
Potansiyometre ile rgb led renk degistirme,

Trafik 15181,
Atama
Veri Tipi operatoru

LA S L

Coklu led yakma,

BUTON ILE LED YAKMA : (Tek buton ile led yakip séndiiriiyoruz iki kere basinca yanacak,bir kere basinca sénecek)

/*Tek buton ile led yakip sdndiriyoruz

iki kere basinca yanacak bir kere basinca sonecek */

int buton = 0;

int ledyak = 0;

void setup() {
Serial.begin(9600);

pinMode(13,0UTPUT);

pinMode(2,INPUT);

digitalWrite(13,LOW);}

void loop() {

if (digitalRead(2) == HIGH) {

buton=buton+1;
if(digitalRead(2)==HIGH){
while(1)
{ if(digitalRead(2)==LOW)
break; ! }
if(ledyak==1){
buton=0;
digitalWrite(13,LOW);
ledyak=0; } }
if (buton>=2){
digitalWrite(13,HIGH);
ledyak=1;
}
Serial.printin(buton);

delay(100); }



Potansiyometre ile Led Parlakligini Kontrol Etme

Malzeme Listesi:

1) Arduino Uno Kurulacak Devre :

3) potansiyometre ( 250Q)

4) Bread Board

5) Yeter sayida jumper kablo
6) LED Diyot

7) 1 kQ direng

long deger;

void setup()

{
pinMode(3, OUTPUT);
pinMode(AO,INPUT);

}
void loop()

{
deger=analogRead(A0)/4;
analogWrite(3,deger);

}

Potansiyometre ile RGB Led Kontrolii

Kurulacak Devre:

Potansiyometre

LED RGB
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Potansiyometre ile RGB Led Kontrolii
int redPin = 2;
int bluePin = 3;
int greenPin = 4;
int potPin = AO;
int val;
void setup()
{
pinMode(redPin, OUTPUT);
pinMode(bluePin, OUTPUT);
pinMode(greenPin, OUTPUT);
}
void loop()
{
val = analogRead(potPin);

if(val <320)

analogWrite(redPin, 255);
analogWrite(bluePin, 0);

analogWrite(greenPin, 0);
else if(val < 640)
analogWrite(redPin, 0);
analogWrite(bluePin, 255);
analogWrite(greenPin, 0);
else

analogWrite(redPin, 0);

analogWrite(bluePin, 0);

analogWrite(greenPin, 255);



Trafik 15181 :

Arduino UNO, Breadboard LED x 3 (Kirmizi, Sari, Yesil) , Direng x 3 (2500hm) ,Jumper Kablolar

Kurulacak Devre :
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Devrede gordiigliniz gibi ledin uzun bacagi direncin bir bacagi ile ayni besli situna baglanmis. Breadboard’un

yapisi geregi bunlar ug uca baglanmis gibi olur. Direncin diger ayaginida herhangi bir dijital giris-cikisa

bagladik.

“LED Blink” devresinde LED’i direkt olarak GND’ye baglamistik. Ama burda birden fazla LED’imiz ve az sayida

GND’miz var. Bu ylizden GND'yi bir kablo yardimiyla Breadbord’un -(eksi) satirina bagladik. LED’lerin kisa

bacaklarinida -(eksi) satirina baglayarak tum LED’leri GND’ye baglamis olduk.Devremizi tam olarak anladiysak
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kodlamaya gecebiliriz.


http://vnyz.xyz/arduino-1-led-yakip-sondurme/

Breadboard’un Yapisi : +ve - satirlari ayri ayri, ortadaki beserli stitunlar ise ayri ayri birbirlerine
baglidir. Baglanti olmayan kisimda araya baska elemanlar baglayarak alttaki ve Ustteki beserli

sutunlari birbirlerine baglamis oluruz. Yani Ustteki devremizi su sekilde de baglayabilirdik.

1- mBlock

Arduino Programi

siirekli tekrarla Tinkercad icin

€P) sayisal pini LSS vap

e

e_saniye bekle
€2 sayisal pini yap
® sayisal pini yap

o_;saniye Dekle SR ls i

9 sayisal pini yap

9 sayisal pini yap
_e_saniye bekle

© sayisal pini yap
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Daha once kullandigimiz bloklardan farkli bir blok kullanmadik. Kodlari inceleyecek
olursak;

= 12 nolu pine bagli olan kirmizi LED yaniyor.
= 7 saniye bekliyor

= 12 nolu pine bagli olan kirmizi LED sonuyor.
= 8 nolu pine bagli olan sari LED yaniyor.

= 1saniye bekliyor

= 8 nolu pine bagli olan kirmizi LED sonlyor.
= 5nolu pine bagli olan sari LED yaniyor.

= 5saniye bekliyor

= 5nolu pine bagli olan kirmizi LED sonlyor.




2- ARDUINO

1. void setup()
2. {
3. pinMode(12, OUTPUT),
4. pinMode(8, OUTPUT);
5. pinMode(5, OUTPUT);
6. }
7.
8. void loop()
9. {
10. digitalWrite(12, HIGH);
11. delay(7000);
12. digitalWrite(12, LOW);
13. digitalWrite(8, HIGH);
14. delay(1000);
15. digitalWrite(8, LOW);
16. digitalWrite(5, HIGH);
17. delay(5000);
18. digitalWrite(5, LOW);
19. }
- LED Animasyon ( Coklu Led Yakma)
Kurulacak Devre:
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Malzemeler: Arduino UNO, Breadboard LED x 8, Direng x 8 (2500hm), Jumper Kablolar
HATIRLATMA - LED’in kisa bacagi GND’ye(-, eksi), uzun bacagi direngle birlikte
herhangi bir dijital giris-cikisa baglanir.
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1- mBlock

m sayisal pini QULEIEQ yap
bo sayisal pini yap
’m saniye bekle

’@ sayisal pini yap
’e sayisal pini yap
’ saniye bekle

be sayisal pini yap
>G sayisal pini yap
b saniye bekle

'e sayisal pini yap
’e sayisal pini yap
’@ saniye bekie | |

’9 sayisal pini -yap
bo W DUSUK ¥ AYEYe)
» saniye bekle

'@ sayisal pini yap
’G sayisal pini yap
’ saniye bekle

’@ sayisal pini yap
be sayisal pini yap
b saniye bekle

'@ sayisal pini yap
:0 sayisal pini yap

saniye bekle

mBlock - LED Animation

= 11lve4nolu pine bagl LED lambalar yaniyor
= (.1saniye bekliyor

= 10ve 5 nolu pine bagli LED lambalar yaniyor
= 0.1saniye bekliyor

= 9ve6nolu pine bagl LED lambalar yaniyor

= 0.1saniye bekliyor

= 8ve7nolu pine bagl LED lambalar yaniyor

= 0.1saniye bekliyor

= 8ve7nolu pine bagl LED lambalar soniiyor

= 0.1saniye bekliyor

= 9ve6nolu pine bagli LED lambalar soniiyor

= 0.1saniye bekliyor

= 10ve5nolu pine bagl LED lambalar soniiyor
= 0.1saniye bekliyor

= 11ve4nolu pine bagl LED lambalar soniiyor
= 0.1saniye bekliyor



2- ARDUINO IDE
void setup(){
pinMode(11,0UTPUT);
pinMode(10,0UTPUT);
pinMode(9,0UTPUT);
pinMode(8,0UTPUT);
pinMode(7,0UTPUT);
pinMode(6,0UTPUT);
pinMode(5,0UTPUT);
pinMode(4,0UTPUT);

.}
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. void loop(){

. /ILED lambalar ige dogru sirasiyla yaniyor
. digitalWrite(11,HIGH);
. digitalWrite(4,HIGH);
. delay(100);

. digitalWrite(10,HIGH);
. digitalWrite(5,HIGH);
. delay(100);

. digitalWrite(9,HIGH);
. digitalWrite(6,HIGH);
. delay(100);

. digitalWrite(8,HIGH);
. digitalWrite(7,HIGH);
. delay(100);
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. /ILED lambalar bu sefer tersten sirasiyla soniiyor.
. digitalWrite(8,LOW);

. digitalWrite(7,LOW);

. delay(100);

. DigitalWrite(9,LOW);
. digitalWrite(6,LOW);

. delay(100);

. digitalWrite(10,LOW);
. digitalWrite(5,LOW);

. delay(100);

. DigitalWrite(11,LOW);
. digitalWrite(4,LOW);

. delay(100);

.}
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